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PROGRAMA ACADEMICO: Ingenieria en Informatica ]
UNIDAD DE APRENDIZAJE:  Proyecto de Titulacién NIVEL: V PERIODO: 8°

PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE:
Propone un proyecto factible de titulacidn a partir de la metodologia de tesis y la Ingenieria de Software.

CONTENIDOS:

l. Viabilidad del Anteproyecto

Il. Requerimientos del Proyecto

[ Metodologia de la Solucién

v Solucién del Problema

\% Construccion y Entrega del Proyecto

ORIENTACION DIDACTICA:

La presente unidad de aprendizaje se abordara empleando la estrategia de Aprendizaje Orientado a Proyectos
(POL). Los métodos en los que el docente se apoyara seran: inductivo, deductivo, analégico, analitico, sintético,
I6gico, heuristico y trabajo mixto; el alumno empleara las técnicas: investigacién documental y de campo, lecturas
dirigidas, organizadores graficos (cuadro de requerimientos, cuadro sinéptico, cuadro comparativo, cuadros de
riesgos y pruebas, diagramas y estructuras), corrillos, modelado, preguntas dirigidas, exposicion, reporte y
realizacion de practicas.

EVALUACION Y ACREDITACION:
Bajo el esquema de portafolio de evidencias conformado por evaluaciones diagnostica, formativa y sumativa,
autoevaluacion, coevaluacion o heteroevaluacién, con apoyo de rubricas.

Esta unidad de aprendizaje puede acreditarse antes de iniciar el curso por evaluacién de saberes previamente
adquiridos, bajo los criterios determinados por la Academia. Ademas se puede acreditar en otras Unidades
Académicas del Instituto o en una Institucién educativa externa al IPN, ya sea nacional o extranjera que tenga
celebrado convenio académico con el Instituto.

BIBLIOGRAFIA: )

Cegarra, J. (2011). Metodologia de la Investigacién Cientifica y Tecnolégica. Espafa: Instituto Superior de la
Energia. ISBN 9788499690278. ]

Eco, U. (2011). Cémo se hace una Tesis, 6a ed. México: Gedisa. ISBN 8474328969.

Mercado, S. (2007). ;Cémo hacer una Tesis? Tesinas, Informes, Memorias, Seminarios de Investigacion y
Monografias. México: Limusa. ISBN 9681844866.*

Mufoz, C. (2007). Cémo Elaborar y Asesorar una Tesis. México: PrenticeHall/Pearson. ISBN 97017&1‘399 *

9789681860752.

SECRETARIA

77
44/
UE EUUUALIUN FUBLIGA
INSTITUTO POLITECNICO NACIONA
DIRECCION
DE EDUCACION SUPERIOR



INSTITUTO POLITECNICO NACIONAL

SECRETARIA ACADEMICA
DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR

UNIDAD ACADEMICA: UNIDAD PROFESIONAL
INTERDISCIPLINARIA DE INGENIERIA Y CIENCIAS
SOCIALES Y ADMINISTRATIVAS.

UNIDAD DE APRENDIZAJE: Proyecto de Titulacion

TIPO DE UNIDAD DE APRENDIZAJE: Practica.
Obligatoria

PROGRAMA ACADEMICO: Ingenieria en Informatica VIGENCIA: Enero 2014

AREA FORMATIVA: Terminal y de Integracién

NIVEL: Vv PERIODO: 8°

MODALIDAD: Escolarizada

CREDITOS: 3.0 TEPIC 2.9 SATCA

INTENCION EDUCATIVA
La unidad de aprendizaje proporciona al perfil de egreso las competencias en elaborar proyectos informaticos, que
establezcan soluciones innovadoras en el campo de la Ingenieria Informatica a través de la investigacion y
soluciones de software y hardware, acordes a las necesidades actuales de las organizaciones.

Consolida las siguientes competencias transversales: comunicacion asertiva, oral y escrita, solucién de problemas,
toma de decisiones, gestion de la informacién (habilidad para buscar y analizar informacion proveniente de fuentes
diversas), de investigacion, planificacién y gestién del tiempo, capacidad de andlisis y sintesis, conocimiento de
una segunda lengua, compromiso ético, comunicaciéon con personas no expertas en la materia, critica y autocritica,
trabajo en un equipo interdisciplinar, relaciones interpersonales, reconocimiento de la diversidad y multiculturalidad,
habilidad para trabajar en un contexto internacional, negociacioén, automotivacion, autoconfianza, tolerancia a la
frustracion, preocupacion por la calidad, adaptarse a nuevas situaciones, motivacién de logro, iniciativa y espiritu
emprendedor, creatividad, trabajo auténomo, liderazgo, gestién de proyectos, gestién por objetivos.

Esta unidad de aprendizaje se relaciona horizontalmente con Formulacién y Evaluacién de Proyectos, Gestion de
Proyectos, Administracién de Tecnologias; y verticalmente con Metodologia de la Investigacién Interdisciplinaria, y

las Unidades de aprendizaje Optativa I, Il y Ill que establece la trayectoria curricular principal en el plan de
estudios.
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Propone un proyecto factible de titulacion a partir de la metodologia de tesis y la Ingenieria de Software.
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